FastVision FastCamera 13 — Kurzanleitung

Diese Anleitung soll einen schnellen Einstieg zur Bedienung der FV FastCamera 13 mit dem
Programm FastViewer-USB ermoglichen. Falls weiterfuhrende Informationen gewiinscht sind,
finden Sie diese im Original-Handbuch 'FastViewer Manual'.

1. Kapitel: Installation:

1. Schritt:
Bevor Sie die Kamera anschlielRen, installieren Sie bitte die Software von der
mitgelieferten CD: Fastviewer USB (Standard-Einstellungen akzeptieren).

2. Schritt:

Nach erfolgreicher Software-Installation schliel3en Sie Kamera an die Stromversorgung an
und verbinden sie Uber das USB-Kabel mit dem Computer. Es sollte die Meldung folgen,
dass neue Hardware gefunden wurde:

Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

Willkommen

E = wird nach aktueller und aktualisieter Software auf dem
Computer, auf der Hardwareinstallations-CO oder auf der
Windows Update-w'ebsite [mit Ihrer Erlaubnis] gesucht.

Datenschutzrichtlinie anzeigen

Soll eine Yerbindung mit ‘Windows Update hergestellt werden,
um hach Software zu suchen?

) Ja, nur dieze eine Mal
() Ja, und jedes Mal, wenn ein Gerat angeschlozsen wird
(%) Mein, diesmal nicht

Klicken Sie auf "wWeiter”, um denVargang fortzusetzen.

[ Weiter » l [ﬁbbrechen

- ,Nein, diesmal nicht* auswéhlen



Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

Mit diesem Assistenten konnen Sie Software fur die folgende
Hardwarekomponente installieren:

Hi-Speed USE 2.0 PC-CAM

,'_) Falls die Hardwarekomponente mit einer CD
\_4_ oder Dizkette geliefert wurde, legen Sie diese
. — jetzt ein.

Wie miochten Sie vorgehen?

(%) Software automatisch installieren [empfohlen)

(73 Software von einer Liste oder bestimmten Quells
inztallieren (fur fortgeszchiittene Benutzer)

Klicken Sie auf "weiter', um denVorgang fortzusetzen,

I £ Zurick, ” Wieiter > ] Ihbbrechen]

L,Software automatisch installieren* auswéhlen

‘_;j Hi-Speed USE 2.0 PC-CaM

Hardwareinstallation

1] E Die Software, die fur diese Hardware installiert wird:
-
Hi-Speed USE 2.0 PC-CAM

hat den "Windows-Logo-Test nicht bestanden, der die K.ompatibilitat mit
—] Witdows XP uberprift, [wfarun ist disser Test wichtig?)

Das Fortzetzen der Installation dieger Software kann die korrekte
Funktion des Systems direkt oder in Zukunit beeintrachtigen.
Microsoft empfiehlt strengstens, die Installation jetzt abzubrechen
und sich mit dem Hardwarehersteller fur Software, die den
Windows-Logo-Test bestanden hat, in ¥erbindung zu setzen.

Installation fortsetzen I Installation abbrechen
e e ——

JInstallation fortsetzen* auswéhlen

3. Schritt:

Zusétzliche Softwaretools installieren (optional):

- Release2AVI (Zur Erstellung von AVls aus Tiff-Sequenzen)

- IrfanView (Zur schnellen Sichtung von Tiff-Bildern und Sequenzen): www.irfanview.de
- VirtualDub (Zur Sichtung und Bearbeitung von AVIs): www.virtualdub.org
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2. Kapitel: Aufnehmen von Sequenzen

Nach dem Start von FastViewerUSB wéhlen Sie die Kamera ,Hi-Speed USB 2.0 PC-CAM* aus. Es
sollte nach kurzer Zeit ein Livebild der Kamera sichtbar sein. Die Meldung ,Images are being
captured” wird Uber dem Vorschaufenster angezeigt.
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Livebild aktivieren (falls nicht schon dargestellt):

Damit ein Livebild der Kamera im Video Vorschau Fenster zu sehen ist, muss die Anzeige ,Images
are being captured" erscheinen. Durch Klick auf ,Erase Camera“ wird dies erreicht.

Achtung: Die vorherige Aufnahme in der Kamera wird dadurch geléscht!

Dann nimmt die Kamera kontinuierlich Bilder auf und speichert sie im internen Speicher. Im Video
Vorschau Fenster wird ein Livebild mit der maximalen Grof3e von 640 x 480 Pixeln dargestellt.



Durch Aktivieren von ,Fit in Window* wird die Vorschau-Bildgré3e gegebenenfalls auf die
Fenstergrol3e verkleinert.

Achtung: Das Livebild wird mit einer Verzogerung von etwa 0,3 Sekunden angezeigt da es
Uber USB2 Ubertragen wird!

3. Kapitel: Kamera-Parameter einstellen

Bei voller Auflosung (1280x1024 Pixel) werden maximal 493 Bilder pro Sekunde erreicht.
Hohere Bildraten erzielt man unter Verzicht auf Zeilen (vertikales Fenster). Die
Verkleinerung der Bildbreite (horizontales Fenster) ermdglicht eine langere
Aufnahmedauer. Die Parameter Bildgré3e und Bildrate bestimmen demnach die
Aufnahmedauer.

Bei 1GB internem Speicher der FastCamera 13 ergeben sich folgende Maximal-Werte:

BildgroRRe Bildrate Belichtungszeit | Anzahl der Bilder | Aufnahmedauer
(Pixel) (Bilder/Sekunde) | (Mikrosekunden) (Sekunden)

1280 x 1024 493 fps 2028 ps 507 1,02
1280 x 512 986 fps 1014 ps 1015 1,02
1280 x 496 1000 fps 1000 pus 1048 1,04

640 x 480 1000 fps 1000us 2149 2,14

320 x 96 5000 fps 200 ps 21.076 4,21

1280 x 48 10.000 fps 100 us 10.810 1,08

Bildrate:

Tragen Sie in dem Feld ,Frame Rate“ die Anzahl der Bilder pro Sekunde ein. Anschlie3end
bestéatigen Sie mit ,Apply Changes*“. Falls die Anzahl der Zeilen fiir die neue Bildrate zu
hoch ist, erscheint folgende Meldung:

Setting Problem !g|

Frame rate is ko high For the image size.

Do wou wank ko make the imaage smaller?

‘T’ will lower the Frame rate to the highest acceptable value;
"fes' will make the image smaller,

Ja | Mein

Klicken Sie auf ,Ja“ um die eingegebene Bildrate zu ibernehmen und die Bildgré3e
entsprechend zu verkleinern. Andernfalls wird die maximal mogliche Bildrate bei gegebener
Bildgro3e eingestellt.



Achtung: Achten Sie darauf, dass die Bildhohe und -breite durch 16 teilbar ist, um
maogliche Fehler bei der Wiedergabe zu vermeiden! (Siehe Abschnitt , Bildgrofie*)

Belichtungszeit:

Sie haben zwei Mdglichkeiten, die Belichtungszeit der Kamera einzustellen, namlich durch
Regler oder Direkteingabe eines Wertes:

Durch Klick auf ,Histogramm* wird die Grauwertverteilung des aktuellen Bildes angezeigt
und kann durch den Regler ,Exposure” verandert werden. Dadurch wird die Belichtungszeit
(Shutter) der Kamera verandert und im Feld ,Exp“ in Mikrosekunden angezeigt.

In diesem Feld kann auch der Wert direkt eingetragen werden. Die Verdnderung der
Belichtungszeit wird direkt angezeigt, ohne auf ,Apply Changes* zu klicken.

Achtung: Falls die Belichtungszeit bei gegebener Bildrate zu hoch ist, wird der
eingetragene Wert im Feld , Exp*“ ignhoriert!

BildgroRe:

Sie kdnnen jede beliebige BildgroR3e einstellen, missen jedoch immer darauf achten, dass
die Anzahl der Zeilen und Spalten durch 16 teilbar ist.

Die aktuelle Bildgré3e wird im Feld ,ROI Location® angezeigt.

Der Button ,Set ROI* ermdglicht die individuelle Einstellung der Bildgréfie sowohl im Feld
~Width“ (Breite) als auch im Feld ,Height* (H6he). Kommt es zu einem Konflikt zwischen
eingegebener Bildhdhe und Bildrate, wird die entsprechende Meldung angezeigt:

Setting Problem [%|

Frame rate is ko high for the image size.

Do wou want to make the image smaller?

‘Mo’ will lower the Frame rate to the highest acceptable value;
“es' will make the image smaller,

Ja | Mein

In diesem Fall klicken Sie auf ,Nein“, um die eingegebene Bildgré3e zu tbernehmen und
die Bildrate entsprechend zu verringern.

Bildausschnitt beliebig positionieren:

Wenn nicht die volle Auflésung der Kamera genutzt wird, kann der verwendete
Bildausschnitt an die richtige Position gelegt werden. Dazu dienen die Pfeiltasten im
Bereich ,Move ROI".

Genauere Positionierung ist Uber den Button ,Set ROI* mdglich. ,,Center” setzt den
Bildausschnitt in die Mitte. Wird dies deaktiviert, kbnnen Sie in den Feldern ,Top“ und ,Left"
den Abstand des Ausschnitts in Pixel vom oberen bzw. linken Bildrand bestimmen.



4. Kapitel: Manuelle Aufnahme

Die manuelle Kamerasteuerung erfolgt ausschlie3lich tber die Maus.

Nachdem alle Kamera-Parameter richtig eingestellt sind, kann die Aufnahme und das Abspeichern
der Bilddaten beginnen. Die Kamera bietet die Mdglichkeit, zu bestimmen, wie viele Bilder vor und
wie viele Bilder nach dem Ausldsen des manuellen Stop-/Triggersignals aufgezeichnet werden.
Dazu tragen Sie in das Feld ,Post Trigger Frames" die Anzahl an Bildern ein, die nach dem Klick
auf den Stopp-Button noch aufgenommen werden sollen. Die Gesamtanzahl an Bildern finden Sie
oben rechts neben ,FC 13 Display*.

Mit dem Klick auf , Trigger / Stop" erhélt die Kamera ein Signal, nur noch die Post Trigger Frames
aufzunehmen und anschlieBend die Aufzeichnung zu stoppen. Wenn nun also im Feld ,Post
Trigger Frames" eine 0 steht, wird die Aufnahme mit dem Klick auf ,Trigger / Stop“ direkt beendet.
Es wird das zuletzt aufgezeichnete Bild im Vorschaufenster angezeigt.

Achtung: Zwischen dem Betatigen des , Trigger / Stop“ Buttons und dem tatsachlichen
Stopp der Aufnahme existiert eine Verzdgerungszeit von ca. 0,2 Sekunden. Rechnet man
die Verzogerungszeit zwischen Livebild und realem Bild hinzu, zeigt der Stopp-Button ca.
0,5 Sekunden spéater im Vergleich zum Livebild seine Wirkung!

5. Kapitel: Aufnahmesteuerung durch Externe Triggerung

Neben der manuellen Aufnahmesteuerung bietet die Kamera die Moglichkeit, durch ein externes
Signal die Aufzeichnung zu steuern. Die Triggereinstellungen lassen sich durch den Button
~Trigger Settings* aufrufen:

Trigger Settings @

Trigger Mode
* FreeRun © Single Edge ¢ MulkiEdge ¢ Exposure

Camera Link, Pz TTL e Zancel
[ 1 Enable [ Enable
[ CC1 Invert [ Irvert

Fur die externe Triggerung tber den DB-9F-Adapter muss ,P2 TTL" aktiviert sein!
Folgende Trigger-Modi stehen zur Verfigung:
- Free Run: In diesem Modus zeichnet die Kamera permanent mit der eingestellten Bildrate im

sogenannten Ringpuffer-Betrieb auf und startet nach Erhalt des Triggersignals die Speicherung
der ,Post Trigger Frames" in den kamerainternen Speicher. Danach stoppt die Kamera.



- Single Edge: Mit jedem Triggersignal wird genau ein Bild aufgezeichnet, und zwar zum
Zeitpunkt der steigenden Flanke der anliegenden Spannung. Wenn der Speicher der Kamera
voll ist, kdnnen diese Bilder angezeigt und auf den PC lbertragen werden.

- Multi Edge: Eine festgelegte Anzahl an Bildern wird mit jedem Triggersignal aufgenommen.
Funktioniert nur tber CameraLink!

- Exposure: Die Dauer des Triggersignals bestimmt in diesem Modus die Belichtungszeit fur
das Bild, das zu diesem Zeitpunkt aufgenommen wird. Es mussen so viele Trigger erfolgen, bis
die Anzahl der Bilder die Kapazitdt des Kamera-Speichers erreicht hat.

An dem optionalen Adapterkabel fur den Stromanschluss der Kamera befindet sich eine 9polige
serielle Buchse (DB-9F), dessen Pins nummeriert sind. Weil die Kamera Uiber dieses Kabel auch
die notige 5V Spannung fur den TTL-Impuls liefert, muss lediglich ein passiver Schalter das
Triggersignal steuern. Ein externes Netzteil ist fur die Triggerung nicht erforderlich.

Die Schaltung fur die externe Triggerung sieht folgendermal3en aus:

Schaltbild: Externe Triggerung der FastCamera 13

6
Schalter
IS
/- ~
Expose Output o
Viege T — pB-gF Trigger Output 9
w \p F\-atingFace\fiew/ 3
= wn
% — // L Masse
O ONORONONRO) O | 4
©® O ®
AN
\ +5V 5
—I:_ (Nicht fur externe

470 Ohm Geréte geeignet)

Schaltplan fur die externe Triggerung der FastCamera 13

Die Pins 4 und 6 werden Uber einen Widerstand von 470 Ohm verbunden. Somit ist die Spannung
an dem Trigger-Input garantiert. Uber einen einfachen Schalter zwischen 4 und 5 wird nun das
Signal ein- und ausgeschaltet.



6. Kapitel: Betrachtung und Abspeicherung der aufgezeichneten Bilddaten:

Die Software bietet im wesentlichen zwei Méglichkeiten die aufgezeichneten Bilddaten zu
begutachten:

1. Download der aufgenommenen Sequenz als Bilddateien, von denen die bereits
heruntergeladenen Dateien mit einer eigenen Bildbetrachter-Software angesehen werden
konnen.

2. Vorschau der Bilddaten im Vorschaufenster und der Méglichkeit einer einfachen
Navigation durch die Sequenz, jedoch ohne Abspeicherung (Siehe Abschnitt ,Alternative
Vorschau der aufgezeichneten Sequenz*)

Download der Sequenz

Mit jeder Aufnahme wird der komplette interne Speicher der Kamera vollgeschrieben. Um die
Aufnahme zu begutachten und gleichzeitig auf dem Computer abzuspeichern, klicken Sie nach der
Aufnahme (Uber dem Vorschaufenster muss ,Image capture is stopped.” stehen) auf ,Download*.
Es offnet sich ein Dialog zur Abspeicherung der Bilddaten in Form einer Tiff-Sequenz. Hierzu
wahlen Sie zunéchst einen Ordner aus, in dem die .tif-Dateien abgespeichert werden sollen (Der
Dateiname ,Dummy.file" kann stehen bleiben).

Nach der Bestatigung werden Sie gefragt, in welchem Tiff-Format die Dateien abgespeichert
werden sollen:

TIFF File Format Control X
Bit Depth
oo

Pixel Shift Cancel
lui Loss Less

[v Compression
+ Left O Right

[~ FPM Subkrack
[ FPM Compuke

Mote:Imaoes that will be Debavered
must be saved with & bit depth,

Es empfiehlt sich fir monochrome Bilder, die Einstellung 16 Bit, Loss Less Compression zu
verwenden. So bleiben 10 Bit pro Pixel, die die Kamera aufgenommen hat, erhalten. Die
Kompression ist verlustfrei und reduziert die Dateigré3e um ca. ein Drittel.

Nach dem Bestatigen des Formats beginnt der Download der Bilddaten von der Kamera auf den
Computer. Dabei werden die Dateinamen mit dem Zeitpunkt des Downloads versehen. Am
unteren Bildrand wird an jedes Bild eine 16 Pixel hohe Informationsleiste angehéangt mit der
Bildnummer, Bildrate, Belichtungszeit und einem Timecode zum Zeitpunkt des Downloads.



Achtung: Die Ubertragung beginnt mit dem zuletzt aufgenommenen Bild. Entsprechend ist
die Nummerierung der Dateien in zeitlich umgekehrter Reihenfolge.

Wahrend des Downloads kénnen die bereits Ubertragenen Bilder mit dem Programm IrfanView
angezeigt werden. Um die bereits heruntergeladene Sequenz in zeitlich richtiger Richtung
anzusehen, 6ffnet man mit IrfanView das Bild mit der h6chsten Nummer und betétigt dann die linke
Pfeiltaste.

Die Anzahl der bereits heruntergeladenen Bilder wird im FastViewerUSB Programm oben rechts
neben ,Frame:“ angezeigt. Der Download der Bilddaten kann jederzeit abgebrochen werden durch
Klick auf den gleichen Button fiir den Start des Downloads, der nun die Bezeichnung ,Stop
Download* tragt. Das Stoppen muss in einem Extra-Dialog noch bestétigt werden.

Vorschau der aufgezeichneten Sequenz:

Um die aufgezeichnete Sequenz nur im Vorschaufenster anzusehen, besteht die Mdéglichkeit, mit
Hilfe des Buttons ,Review Camera*“ alle Bilder mit der maximalen Grof3e von 640 x 480 Pixel
anzusehen. Diese Vorschau kann jedoch erst angezeigt werden, wenn alle Vorschaubilder
Ubertragen wurden. Mit Hilfe der Vorschau-Steuerung oben rechts kann man das Video abspielen
und steuern. Um die Bilder abzuspeichern, muss in jedem Fall der Weg Uber den
»Download“ Button gegangen werden (Siehe Abschnitt ,Anzeige und Abspeicherung der
aufgezeichneten Bilddaten®). Weil die Kamera in der Lage ist, sehr unterschiedliche Bildformate zu
verarbeiten, nimmt das Suchen der aufgezeichneten Frames abhangig von deren Anzahl etwas
Zeit in Anspruch.

Achtung: Die Zeit fur die Vorschau betragt etwa 1 Minute / 1000 Frames

7. Kapitel: Erstellen von AVI-Videos aus Tiff-Sequenzen:

Mit Hilfe des Tools Release2Avi lassen sich AVI-Dateien aus Tiff-Sequenzen erstellen.
Folgende Schritte sind erforderlich:

1. Start von Release2Avi

2. Offnen des Verzeichnisses mit der Tiff-Sequenz im Explorer

3. Klick im Explorer auf ,Name*, um die Dateien betreffend ihrer Nummerierung nach unten
hin absteigend zu sortieren.

4. Markieren der zu verwendenden Tiff-Dateien und Hintberziehen in das leere Feld von
Release2Avi

5. Kontrolle der richtigen Reihenfolge der Dateien im Fenster von Release2Avi:
Die Dateien kdénnen (durch MouseKlick auf jede einzelne Datei) markiert werden und mit
Hilfe der Pfeiltasten der Tastatur in der Liste verschoben oder durch Driicken der Entf-
Taste aus der Liste geléscht werden.

6. Einstellen von Breite (,Cols"), Hohe (,Rows") und der Wiedergabegeschwindigkeit (,FPS":
Bilder pro Sekunde) in den entsprechenden Eingabefeldern
Achtung: Die Werte werden erst ubernommen, wenn nach Eingabe in ein anderes
Feld geklickt wird!



7. Klick auf ,Make AVI“ und Auswahl der Komprimierung (,Volle Einzelbilder* bedeutet
unkomprimierte und schnellste Erstellung)
8. Anschliel3end Auswahl des Ziel-Verzeichnisses und Bestimmung des Dateinamens

Achtung: Sonderzeichen und lange Dateinamen werden nicht unterstttzt!

Release 2Avi
Wi AT Close

Make AWT

Wiedergabegeschwindigkeit

AVI erstellen Breite Hohe (Bilder pro Sekunde]

[~ Clip  Cols: [yzg0  Rows: [1pz4  FPS: |1g ’

Direction PIayII'Pause| Clr el

Drag and drop files inta the list box ko make an AYI File,

D\ Templ 2006 0
DnyTemph 2006
DnyTemph 2006
DnyTemph 2006
DnyTemph 2006
DnyTemph 2006
DnyTernph 2006
DnyTernph 2006
D:yTernph 2006
[nyTernph 2006
[vyTernph 2006
[vy Ternph 2006
DA Temph 2008
DA Temph 2008
D\ Temph2006
D\ Temph2006
D:\Temph2006
D\ Temph 2006
D\ Temph 2006
[\ Temph 2006
[\ Temph 2006
[\ Temph 2006
[\ Temph 2006
[\ Temph 2006
[\ Temph 2006
[\ Temph 2006
[\ Temph 2006
D TemplZ006 04
<

Step [ wWriteFiles

IUse the arrow kevs to arrange the order,
Press Make AYI and select the codec to use,

Tiff-Sequenz

(Hineinziehen iiber den Explorer)

0073.tF b

Benutzeroberflache von Release2Avi
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